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ORDENJNUM CONTROL DESCRIPCION CONTROLES 3
\ 1 31 Torre eléctrica metalica, al sureste
2 32 Valla infranqueable, esquina, al sur
3 33 Vértice geodésico, entre los pinos, al este
4 44 Arbol caido/tumbado, al pie
5 45 Valla infranqueable, esquina, exterior angulo suroeste
6 46 Barranco, al noreste [
7 47 Antena, al noroeste
8 48 Terreno pedregoso, al sureste
9 49 Barranco, al noreste
10 |50 Tocon (arbol cortado), al sureste
\ 11 |51 Arbol tumbado, al pie
12452 Barranco, al sureste >
13 |53 Barranco, al noroeste
14 |54 Pequefia depresion, la del medio
15 |55 Pequefio arbol (matorral), al este
16 |56 Sendero, cambio de vegetacion
17 |57 Arbol singular, al pie
\j\ 18 |58 Arbol caido, al pie
19 |59 Claro pinar, al sur
|20 |60 Poste madera, al pie
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Bosque denso
< Arbol singular
e Tocdn (arbol cortado)
e Arbol caido
Claro pinar
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PINAR D ALDANA CONTROL MUESCA 51

31 57

¢,Qué es la Orientacion?
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Este deporte consiste en encontrar unos puntos de control distribuidos por el : WN mw
terreno. ool

¢, Qué necesitas para practicarlo?

Sélo necesitas este mapa de orientacién, una brdjula y ganas de orientarte.

33 54

¢, Qué tienes que buscar?

Debes encontrar los 20 controles del recorrido y hacer las muescas para certificar 0
tu paso por ellos. < <& o Poror L.L. 55
¢,Cdémo puedes practicarlo en Saldana? N0 ¢

Cada punto de control estd sefializado con una baliza consistente en un poste
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cuadrado de madera de unos 80 cm compuesta por una chapa identificada con ~ D L.m m@
el nimero y una pinza roja. El nimero representa el control que buscas y la N =53 <<
pinza te proporcionara una muesca identificativa de cada control que marcaremos 0 : m
en el cuadro correspondiente. De este modo, en una competicion ademas del > 5 14
mejor tiempo, lo que se requiere es que las diferentes muescas que presenta el L S S M\u
participante en meta, coincidan con las que realmente hay en cada baliza. a <0 '®) nLU L.m
Y no debes olvidar ser respetuoso con el entorno. a WN
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